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BAB V 

METODE PENELITIAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa perancangan dan pembangunan aplikasi kasir berbasis web 

pada Toko Sahabat telah berhasil diimplementasikan sesuai dengan kebutuhan 

operasional toko. Sistem yang dibangun mampu mendukung proses transaksi 

penjualan, pencatatan stok barang, serta penyusunan laporan penjualan dan laporan 

keuangan secara terstruktur, sehingga kegiatan operasional menjadi lebih rapi, 

cepat, dan akurat dibandingkan dengan sistem manual yang digunakan sebelumnya. 

Penerapan metode Agile dalam pengembangan sistem terbukti mampu 

mendukung proses pengembangan aplikasi secara bertahap dan fleksibel. Setiap 

tahapan pengembangan dapat disesuaikan dengan kebutuhan pengguna melalui 

proses evaluasi dan perbaikan berkelanjutan, sehingga sistem yang dihasilkan lebih 

relevan dengan kondisi operasional Toko Sahabat dan mudah dikembangkan di 

tahap selanjutnya. 

Fitur-fitur utama yang dibutuhkan oleh Toko Sahabat, seperti pengelolaan 

data produk, pencatatan transaksi penjualan, pengurangan stok secara otomatis, 

serta penyajian laporan penjualan dan laporan keuangan, telah berhasil 

diimplementasikan dan berfungsi dengan baik. Berdasarkan hasil pengujian Black 

Box Testing, seluruh fungsi utama sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan yang 

telah ditetapkan, sehingga aplikasi kasir berbasis web ini layak digunakan untuk 

mendukung kegiatan operasional Toko Sahabat. 

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran 

yang dapat diberikan untuk pengembangan sistem ke depannya, antara lain adalah, 

menambahkan fitur laporan keuangan yang lebih lengkap dan detail, seperti laporan 

laba rugi dan rekapitulasi keuangan per periode, guna mendukung pengambilan 

keputusan oleh pemilik toko. Mengembangkan sistem agar dapat terintegrasi 

dengan metode pembayaran non-tunai, seperti e-wallet atau QR code, sehingga 

proses transaksi menjadi lebih praktis dan mengikuti perkembangan teknologi 

pembayaran. Meningkatkan aspek keamanan sistem, khususnya pada pengelolaan 
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data pengguna dan data transaksi, untuk meminimalkan risiko penyalahgunaan dan 

kehilangan data. 

Penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan studi ini dengan 

cakupan yang lebih luas. Pengembangan dapat diarahkan pada penyempurnaan 

sistem aplikasi kasir berbasis web yang telah dibuat, disertai dengan pengukuran 

kinerja sistem serta tingkat kepuasan pengguna setelah digunakan dalam periode 

tertentu. Selain itu, penambahan fitur berbasis teknologi pendukung, seperti 

pengolahan data penjualan atau sistem pendukung keputusan, dapat 

dipertimbangkan untuk meningkatkan manfaat aplikasi kasir, khususnya dalam 

mendukung kebutuhan manajerial dan pengembangan keilmuan. 
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