BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Perancangan buku cerita ilustrasi interaktif berseri untuk anak usia 4-6
tahun ini bertujuan sebagai media pengenalan cemilan budaya keturunan Tionghoa-
Indonesia. Melalui pendekatan visual yang menarik, narasi sederhana, serta elemen
interaktif yang sesuai dengan tahap perkembangan anak, buku ini mampu
menyampaikan informasi budaya secara menyenangkan dan mudah dipahami.
Hasil perancangan menunjukkan bahwa media buku cerita interaktif efektif untuk
memperkenalkan nilai budaya sejak dini, khususnya dalam memperkenalkan
beragam cemilan tradisional Tionghoa-Indonesia yang mulai jarang dikenal oleh
generasi muda. Dengan pendekatan berseri, anak-anak juga didorong untuk terus
belajar dan mengeksplorasi kekayaan budaya secara berkelanjutan.

6.2 Keterbatasan Penelitian

Dalam proses perancangan ini, terdapat beberapa keterbatasan yang mempengaruhi
hasil akhir penelitian:

a.  Keterbatasan pada uji coba pengguna

Uji coba buku interaktif hanya dilakukan dalam skala kecil dan terbatas pada
lingkungan anak-anak di wilayah tertentu, sehingga belum merepresentasikan
beragam latar belakang sosial budaya atau tingkat pemahaman anak secara lebih
luas.

b.  Ruang lingkup cemilan yang dibahas

Tidak semua jenis cemilan khas Tionghoa-Indonesia dapat dimasukkan ke dalam
seri pertama buku ini karena keterbatasan ruang narasi dan waktu produksi. Pilihan
cemilan difokuskan pada beberapa jenis yang paling umum dan mudah dikenali.

c.  Penggunaan teknologi interaktif yang terbatas

Elemen interaktif dalam buku masih bersifat manual (seperti /if the flap, extended
page, pop up, dan finding items) karena keterbatasan sumber daya teknis dan biaya
produksi.

6.3 Saran

a.  Pengembangan seri lanjutan
Disarankan agar buku cerita in1 dikembangkan menjadi seri berkelanjutan
dengan menampilkan lebih banyak variasi cemilan Tionghoa-Indonesia,
sehingga memperluas wawasan anak tentang kekayaan kuliner dan budaya
yang ada.

b.  Peningkatan uji coba pengguna
Penelitian selanjutnya dapat melibatkan lebih banyak anak dari berbagai
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daerah dan latar belakang, agar evaluasi terhadap desain, bahasa, dan ilustrasi
lebih menyeluruh dan inklusif.

Kolaborasi dengan ahli pendidikan anak
Dalam pengembangan isi dan pendekatan cerita, sebaiknya melibatkan
psikolog anak atau pendidik PAUD agar materi yang disampaikan benar-
benar sesuai dengan tahap tumbuh kembang anak usia 4—6 tahun.

Distribusi dan sosialisasi budaya
Buku ini memiliki potensi sebagai media edukasi budaya di sekolah-sekolah,
taman kanak-kanak, maupun komunitas. Oleh karena itu, strategi distribusi
dan kerja sama dengan institusi pendidikan atau kebudayaan sangat
dianjurkan untuk memperluas dampak positif
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