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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

 Perancangan Sign system berbasis konsep "Protection" pada PT Temprina 

Media Grafika ini hadir sebagai solusi visual untuk meningkatkan efektivitas 

komunikasi dan navigasi di lingkungan kerja, khususnya di area-area yang memiliki 

tingkat aktivitas dan risiko tinggi seperti produksi, gudang, dan ruang operasional 

lainnya. Dengan pendekatan visual yang selaras dengan identitas perusahaan, 

perancangan ini mengintegrasikan warna, tipografi, bentuk, dan ikon yang 

komunikatif serta mudah dipahami. 

 Penerapan Augmented reality sebagai media informasi tambahan juga 

menjadi inovasi yang memberikan nilai interaktif dan edukatif bagi pengguna. 

Melalui proses penelitian, analisis kebutuhan, serta validasi dengan pihak 

perusahaan, perancangan ini telah menghasilkan sistem sign yang tidak hanya 

fungsional, namun juga mampu merepresentasikan nilai dan citra profesional 

perusahaan secara visual. Harapannya, proyek ini dapat menjadi kontribusi nyata 

dalam membentuk lingkungan kerja yang lebih aman, informatif, dan efisien. 

 

6.2 Keterbatasan Penelitian 

 Dalam proses perancangan tugas akhir ini, terdapat beberapa keterbatasan 

yang mempengaruhi hasil secara keseluruhan. Salah satunya adalah keterbatasan 

waktu dalam proses pengumpulan data dan validasi desain secara menyeluruh di 

seluruh area PT Temprina Media Grafika. Selain itu, tidak semua kebutuhan visual 

dapat diujicobakan secara langsung karena keterbatasan akses ke area tertentu dan 

proses produksi yang sedang berlangsung. Implementasi teknologi Augmented 

reality juga masih terbatas pada pengembangan awal sebagai konsep, dan belum 

sepenuhnya diterapkan secara sistematis di lapangan. Kendati demikian, 

keterbatasan ini tidak mengurangi esensi dari tujuan perancangan, dan justru 

menjadi acuan untuk pengembangan lebih lanjut di masa mendatang. 
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